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Feuilles d’activité 2A

Classe : A'DT

Choisis le bon mot "

Choisis le bon mot et écris le mot sur la ligne.

1. Cette piece s'appelle Le gar¢on qui joue 01.68 1’0\”{\3

(avec moi,

2. Weridy Maxwell a écrit cette P ‘l‘é.CQ/ date).

Iy asix Pergonmg LB (maisons,@ dans la piece.

4. Dans cette histoire, le garcon s’appelle H{’,VLV\
fHenrl Christine).

e —

Christine . T\;Q\WN, p g (aime,@ son frere.

6. Le Chl 6 n (chat,@ s'appelle Pico.

la Cousme (Le cousin,@ d’Henri s’appelle Amélie.
8. Amélie est wnre fl”‘?« @lun gargon).

o

on

N

9. Henri dit: « Ton chien est | P QW(,W @;Elu:} trouveé). »

10. Henri ne veut pas OJOLQ’V o Idefr) regarder) Amélie.

11. Amélie est triste, alors elle P leure (sautey] él_é{uré)*.

12. Pico n’est pas perdu. Il est dans le Sac @crayon).

13. Apres qu'Henri parle a Amélie, il parle a GW«V\A/’ meYe
@;and:@é{é Frangois).

14. Grand-mére aime beaucoup JON |0/ LW, (son chien,
@ jard@. - N
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Le gargon qui joue des tours {E




Choisis le bon mot e inuvLi .

L

Choisis le bon mot et écris le mot § r la ligne. Classe : 4 U.i

&Q'{g(\\ée

_ ®

15. Le jardin de Grand-mere ‘Q‘;‘f (e:@ n’est pas) beau.
16. Grand-mere ne peut pas marcher ‘ QY\R«W nt - (vite,
17. Tout a coup, Henri VOH‘ @, entend) son cousin

Frangois. _
18. Francois aime bmuﬁcm% (un peuﬁ coup) Caroline.
19. Henri dit : « Regarde CUL (moi,€a). »
20. Frangois veut parler avéc Caroline &\imawb

(maintenant, @emW@
21 H a4V |. &enrl Caroline) dit : « Oh merci, Frangois. »
22. Christine dit qu'Henri doit /i/g 0l 10 &r (marcher,@;r@).
23. Christine dit qu’elle a mal ala bouﬁ/\e Qoffc) téte).
24. Henri court \/QTMQ’ Q@@ Amélie.
25. Henri dit : « Est-ce que tu Feunx veux

m’aider ?» ; I (@ )
26. Grand-mere Caff i) OL@J (entre dans, §ort dé) la maison.
27. Henri commence a Wfﬁ (pleurer@ apres que

Francois entre dans la maison.

28. Henri dit: « C'est la C}&I AN RS ' (premiére,) fois

que je joue des tours ! »

29. Christine se leve et elle Sowti t (pleure,{sdu_f,ib.
30. A la fin de la piece, Henri F (;\V\ﬁ \l¢e (Eéifié(ma{vec frappe)

Amélie, Grand-mere et Frangois.



Les phrases bizarres - 3  Nom:_KeSHn

Classe: M

Copie la phrase et fais un dessin
de la phrase.

/\
# 50

- 6. Francois voit une télévision dans le jardin.

Francois vot une telévision dans [e J‘l\'f"(\\ﬂ

7. Amélie met son chapeau dans la poubelle.

Amelie met son C(f\CNPQ(m dane la p@uloe\\@.




Nom: _Kestin

o T e DAV G |
I e i T ; R Y SE 4 { 5 .
RS s Sl 5 Sy
A e 4

Mets les mots en ordre | sS4 )0

i i .
i ?‘g \\_ e :.I

' Mets les mots en ordre etfaisun i
' dessin de la phrase. l

o T AR S o ST T

|l e

1 1a Louis habite dans étang un 3renouut<>..
> 1 4 o gt 6 3

Lows_lav greﬁ(}u\\le, habive _dans WD e’mn\%

5> Louis flotte voit dans qui lampe une idau

1@,2?5(‘:88

Lowis Vout dans  une ]mmiﬁ@,(fl‘u [ lotte
olans I"mu
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Cahier 4A
o edin &

Classe: L4DT

Les phrases bizarres

Copie la phrase et fais un dessin de la phrase.

1. Le génie nage dans I'eau et mange des insectes avec la ballerine.

¢ 3&&\@ Noae (lam |ecku ot rmﬂq{» des insecbes  avec

e gD 4 balleine
T

2 Louis monte dans un arbre et crie: “Tu es fantastique!” a lalampe
q p

qui est par terre.

Lowis monte dans un atbre et cre; Tu es font astigue”
_ | j

A la lampe o

:;“:1 est IF-‘«'_".;\[" torcl



Nom : Xestin
Classe : 4UT

= / Est-ce que & -
D/ pas bonne

la réponse qui n'est

\ ou

2 Dans cette histoire,est-ce-¢e la grenouille qui aime jouer de la guitare s'appelle

Louis eu-Rierref
Dons cette hisioine

9\1'\%0\(‘6 S'o\‘g,ge,\\e \ours

3. Est-eeque cette histoire commence a I'étang de Louis ow dans-aneeroteX

/ Celte tovne, com

ove Ae,__\g o~

la I*Qnoui\\e_ Ul avme

(,6\ | 'etan @\.ou\

WW est-ce-gque Louis est

4. Quand l'histoire cOMMEnce,

tout seulX

L/‘ __.Qﬁg.gmi_fbﬁmwggmﬂ,@m%, ____________
e la guitare owjoner-du-piane¥

/ Lous aime jouel AC\O» S0 T A —

5. Esi-ce-que Louis aime jouer d

1 Cahier 7A




e
[ es Questions Partlelles
P'lge I

Nom: \< €~$+ ‘I N

1. Quellesorte d'animal est Louis? -

s T

f} LOUis &S\f Une, :!mr\out\\?a

5 Ot est-ce que Louis habite?
TSR

} Clﬁé\% la}ou\

/ Lours )'\cxb te ) :

3. Qu'est-ce que Louis adore faire?

j Lout s OKOXOPQ- J:O‘)U ola, PN ;lu‘l'\'&“e-

dg Pourquoi est-ce que Louis est un peu triste quand la picce commence: ?
#
.v.:‘»'

jf;- Lowvs 65& on P ev +”5+_in¢‘&‘; I e‘g,s( $ ook seu\

5. Dc qucllc sorte de guitare est-ce que Louis joue?

De. 9 o odare. est elig uwt «
. w4 »!e c &w?am




